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8.Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (Course Learning Outcomes):

Capaian CPL 08 Memiliki kemampuan untuk memahami dan menganalisa persoalan computing untuk menyelesaikan masalah
Pembelajaran CPL 09 Memiliki kemampuan untuk menerapkan pengetahuan ilmu komputer menggunakan algoritma/ metode yang
Lulusan relevan

(CPL)

Capaian CPMKO081 Mampu memahami persoalan computing

Pembelajaran CPMKO082 Mampu menganalisa persoalan computing untuk menyelesaikan masalah

Mata Kuliah CPMKO091 Mampu memilih algoritma/ metode yang relevan

(CPMK) CPMKO092 Mampu menerapkan algoritma/ metode yang relevan

SUB-CPMKO0811

Mampu melakukan instalasi tpe IDE dan arduino driver pada komputer serta mampu menjelaskan bagian - bagian IDE

SUB-CPMKO0812

Mampu menjelaskan strukturbahasa pemrograman pada arduino

SUB-CPMKO0821

Mampu membuat program dengan memanfaatkan variabel

SUB-CPMKO0822

Mampu membuat program dengan memanfaatkan operatormatematika, pembanding

SUB-CPMKO0911

Mampu membuat program dengan memanfaatkan operatormatematika, pembanding

SUB-CPMK0912

Mahasiwa mampu membuat program Bahasa C secara tepat dengan logika percabangan dan perulangan

SUB-CPMKO0921

Mampu membuat aplikasi digitalinput sederhana, aplikasi sederhana dengan Analog input

SUB-CPMK0922

Mampuan dalam membuat proyek aplikasi pemrograman mikrokontroler, membuat proyek aplikasi pemrograman
mikrokontroler

Matriks Sub-CPMK SUB-CPMK0812 v
terhadap CPL dan SUB-CPMK0821 v

CPMK

CPLO8 CPL9

SUB-CPMK CPMK081 CPMK082 CPMKO091 CPMK092

SUB-CPMKO0811 v

SUB-CPMKO0822 v

SUB-CPMKO0911 v

SUB-CPMK0912 %

SUB-CPMKO0921 v

SUB-CPMKO0922 v

9. Deskripsi Mata Kuliah

Deskripsi Singkat
Mata Kuliah

Perpaduan tentang berbagai teknologi dan metode dalam pengembangan aplikasi berskala enterprise. Bahasa pemrograman yang akan dibahas
dalam mata kuliah Pemrograman Platform Khusus mencakup pemrograman visual Desktop dengan C# dan Mobile Hybrid dengan HTML,
PHP, MySQL (database), CSS, Java Script, AJAX , Python dan Jquery




10. Bahan Kajian

Bahan  Kajian
Pembelajaran)

(Materi Pendahuluan - Instalasi IDE danPengenalan Platform
Pengenalan StrukturBahasa Pemrograman
Variabel dan tipedata
Operator
Operator
Struktur Kontrol
Struktur Kontrol pada Bahasa C
Fungsi Pada BahasaC
Digital Input
Analog Input
PengendalianKomponen Elektronik
Project Akhir

. Project Akhir

I—ART o SQ@ o o0 o

11. Implementasi Pembelajaran Mingguan (Implementation Process of weekly learning time)

Penilaian
Sub CPMK Bahan Kajian/Materi Begt:rﬁl;deell;\jzl;/rl:tnode Sumber Belajar
Minggu (Kemampuan akhir yang Pembelajaran [Estimasi Waktu] (Learning Indikator Kriteria & -
direncanakan) (Study Material) Lot e Resource) (Indicator) bentuk 0bo
Kuliah dan Diskusi
(Luring)
Tatap Muka Kriteria
. . ) " :Ketepatan dan
Mampu melakukan instalasi | , |nstallasi IDE [TM:1x(3x50™)] penguasaan
tpe IDE dan arduino driver Tugas : Buku Referensi: | papat melakukan
1 pada komputer serta mampu | e Pengenalan menu instalasi IDE Bentuk : 5%
menjelaskan bagian - bagian dantoolbar pada Menjelaskan ringkasan [1], [2]
IDE IDE konsep Pendahuluan - Tugas 1
Instalasi IDE dan Kuis
Pengenalan Platform
[PT+BM:
(1+1)x(3x60™)]




Kuliah dan Diskusi
(Luring)

Tatap Muka

Kriteria

o Struktur
» :Ketepatan dan
pemrograman [TM:1x(3x507)] Mahasiswa penguasaan
Mampu menjelaskan struktur Buku Referensi:
. : | mampu membuat
bahasa pemrograman pada Komentar Tugas: program bello Bentuk : 5%
arduino  Semicolon Menjelaskan ringkasan [}, 12] word Tugas 2
konsep Pengenalan g
o Curly bracket StrukturBahasa Kuis
Pemrograman
[PT+BM:
(1+1)x(3x60™)]
Kuliah dan Diskusi
(Daring)
Elearning Kriteria
Mahasi :Ketepatan dan
[TM:1x(3x50™)] anasiswa penguasaan
Mampu membuat program | * Variabel scope Buku Referensi: | Mampumembuat
d manfaatkan variabel Tugas : program Bentuk:: 5%
engan me « Tipe data [1], [2] menggunakan
Menjelaskan ringkasan variable Tugas 3
konsep Variabel dan tipe
data Kuis
[PT+BM:
(1+1)x(3x60™)]
. N Mahasiswa Kriteria
KullahLde;anlskua mampu membuat | :Ketepatan dan
o Operator (Luring) program penguasaan
Matematika Buku Referensi:
Mampu membuat program Tatap Muka menggunakan Bentuk 5%
dengan memanfaatkan operator | « Operator [TM:X(3x507)] [, [2] 0|0erat<_)lr(
matematika, pembanding pembanding ' matematika, Tugas 4
- _ operator
ugas - pembanding Kuis




Menjelaskan ringkasan
konsep Operator

[PT+BM:
(1+1)x(3x60™)]

Kuliah dan Diskusi

(Daring)
. ; Kriteria
Mahasiswa
Elearning mampu mler\:wvbuat :Ketepatan dan
: » penguasaan
« Bitwise operator [TM:1x(3x507)] Buku Referensi: program
5-6 Mampu membuat program Tugas menggunakan Bentuk : 5%
dengan memanfaatkan operator | e Boolean Operator gas . [1], [2] operatorbitwise
matematika, pembanding Menjelaskan ringkasan dan operator Tugas 5
konsep Operator boolean UTS
[PT+BM:
(1+1)x(3x60™)]
Kuliah dan Diskusi
(Daring)
. Kriteria
« Percabangan IF Elearning Mampu :Ketepatan dan
Mahasiwa mampu membuat [TM:1x(3x50”)] | mengaplikasikan penguasaan
. program Bahasa C secara tepat | « Percabangan Buku Referensi: | sojyryh control ‘. 50¢
dengan logika percabangan dan |  Switch Tugas : [11, [2] percabangandan Bentuk : 0
perulangan _ _ ' perulangan pada
e Perulangan For Menjelaskan ringkasan Tugas 6
konsep Struktur Kontrol Bahasa C
onsep Struktur Kontro UTS
[PT+BM:
(1+1)x(3x60™)]
« Perulangan While Kuliah dan Diskusi Mampu Kriteri
Mahasiwa mampu membuat (Luring) .. | mengaplikasikan riteria
Buku Referensi: :Ketepatan dan
8 program Bahasa C secara tepat | e Perulangan do seluruh control enquasaan 10%
dengan logika percabangan dan | while Tatap Muka [11, [2] percabangan dan peng 0
perulangan ’ perulangan pada Bentuk -

e Ternary IF

[TM:1x(3x50™)]

BahasaC




Tugas :

Menjelaskan ringkasan
konsep Struktur Kontrol
pada Bahasa C

[PT+BM:
(1+1)x(3x60™)]

Tugas 7

UTS

e Pendefenisian

Kuliah dan Diskusi
(Daring)

Elearning

Kriteria

:Ketepatan dan

fungsi [TM:1x(3x50”)] _ Memahami penguasaan
9 Mahasiswa memahami fungsi Tugas - Buku Referensi: fungsi-fungsi Bentuk - 10%
dalam Bahasa C e Pemanggilan fungsi ugas - [11, [2] yang ada di entui: °
. Menjelaskan ringkasan Bahasa C Tugas 8
* Scope Fungsi konsep Fungsi Pada
BahasaC UTS
[PT+BM:
(1+1)x(3x60™)]
UTS
Kuliah dan Diskusi
(Luring)
Kriteria
Tatap Muka Mampu :Ketepatan dan
[TM:1x(3x50)] Buku Ref . menjalankan penguasaan
1 Mampu membuat aplikasi Membaca dan UKU RETerensi. program K- 10%
digitalinput sederhana Menulissinyal digital Tugas : [11, [2] sederhana Bentuk : °
' mengenai digital Tugas 9
Menjelaskan ringkasan input g
konsep Digital Input UAS

[PT+BM:
(1+1)x(3x60")]




Kuliah dan Diskusi

(Daring)
Kriteria
Elearning :Ketepatan dan
_ Mar_npu _ penguasaan
Memahami membuat aplikasi Membaca dan [TM:1x(3x50”)] Buku Referensi: | mengaplikasikan
12 sederhana denaan Analog input Menulis sinyal program Arduino Bentuk : 10%
g ginp Analog P Tugas : [1], [2] dengan rangkaian
Elektronika Tugas 10
Menjelaskan ringkasan
konsep Analog Input UAS
[PT+BM: (1+1)x(3x60™)]
e Pengedalian motor
servo dengan
program
_ Kuliah dan Diskusi
« Pengendalian motor (daring) Buku Referensi:
stepper dengan Kriteria
rogram i
progra Elearning [1], [2] Ketepatan dan
S . " o Mampu enguasaan
Mampu membuat dan * Blinking LED [TM:1x(3x50)] Penelitian: menjalankan peng
13 mengendalikan komponen Multiple LED program Arduino Bentuk : 10%
. * T : i
elektronik P ugas 'Tﬁ:g:“rﬁ:;?gipi‘;?” ke perangkat
- - Q— H 1
» Operator bitwise Menjelaskan ringkasan menggunakan input elektronika Tugas 11
pada LED konsep Pengendalian | Raspberry Pi 3 pada UAS
Komponen Elektronik | STIPER Sriwigama
e Operator boolean Palembang
pada LED [PT+BM: (1+1)x(3x607)]
Menghidupkan LED
dengan tombol
Kuliah dan Diskusi . Kriteria
o (Daring) _ _ :Ketepatan dan
Memiliki kemampuan dalam Buku Referensi: Menghasilkan penguasaan
14 membuat proyek aplikasi 1. Proyek Bersama Elearnin Aplikasi dan 10%
pemrograman mikrokontroler 9 [1], [2] Perangkat Bentuk :

[TM:1x(3x50™)]

Tugas 12



http://journal.untar.ac.id/index.php/computatio/article/view/2570
http://journal.untar.ac.id/index.php/computatio/article/view/2570
http://journal.untar.ac.id/index.php/computatio/article/view/2570
http://journal.untar.ac.id/index.php/computatio/article/view/2570
http://journal.untar.ac.id/index.php/computatio/article/view/2570
http://journal.untar.ac.id/index.php/computatio/article/view/2570

Tugas :

Menjelaskan ringkasan
konsep Project Akhir

[PT+BM: (1+1)x(3x60™)]

Kuis

Kuliah dan Diskusi

(Luring)
Kriteria
Tatap Muka :Ketepatan dan
s penguasaan
Memiliki kemampuan dalam [TM:1x(3x507)] Buku Referensi: | Menghasilkan
15 membuat proyek aplikasi 2. Proyek Bersama Aplikasi dan Bentuk : 10%
pemrograman mikrokontroler Tugas : [1], [2] Perangkat
Tugas 13
Menjelaskan ringkasan
konsep Project Akhir Kuis
[PT+BM: (1+1)x(3x60™)]
UAS
12.  Pengalaman Belajar Mahasiswa (Student Learning Experiences)
Praktikum, Demonstrasi, Diskusi, Tes
13. Kriteria dan Bobot Penilaian (Criteria and Evaluation)
Partisipasi Observasi Unjuk Kerja Tes Tertulis | Tes Lisan
CPL CPMK B (Kehadiran) | (Praktek) (Presentasi) UTS | UAS | (Tgs Kel)
CPLO8 CPMKO081 3
CPMKO082 V
CPL09 CPMKO091 V
CPMKO092 V V




CPL CPMK Tahap Penilaian Teknik Penilaian Instrumen Kriteria Bobot
CPLO8 | CPMKO081 | Ujian Tengah Semester Tes Tertulis (UTS) Rubrik Kelengkapan Jawaban 20%
CPMKO082 | Ujian Tengah Semester Tes Tertulis (UTS) Rubrik Kelengkapan Jawaban 20%
CPL09 | CPMKO091 Akhir Semester Tes Tertulis (UAS) Rubrik Kelengkapan Jawaban 20%
CPMK092 Setelah UTS, Observasi (Praktek) Rubrik, Hasil Praktek, 20%
Akhir Semester Tes Tertulis (UAS) Rubrik Kelengkapan Jawaban 20%
Observasi | Unjuk Kerja | Tes Tertulis Tes Lisan
CPL CPMK | MBKM | praktek) | (Presentasi) | UTS | UAS | (TgsKel) | 'O@
CPLO8 CPMKO081 20 20
CPMKO082 20 20
CPL0O9 CPMKO091 20 20
CPMK092 20 20 40
Jumlah Total MK 100
b). Rubrik Penilaian
Indikator Penilaian
Kategori CPMK Model Soal Sangat Kurang Kurang Cukup Baik Sangat Baik
<55 >50s.d <65 >65s.d<75 >75s.d<85 >85
UTS CPMKO081 | -Menyelesaikan Soal Mahasiswa sangat Mahasiswa tidak Mahasiswa cukup Mahasiswa mampu | Mahasiswa sangat
Instalasi dan menjelaskan | tidak mampu mampu mampu menyelesaikan mampu
bagian IDE dan Arduino | menyelesaikan menyelesaikan menyelesaikan Instalasi dan menyelesaikan
Driver, menjelaskan Instalasi dan Instalasi dan Instalasi dan menjelaskan bagian | Instalasi dan
struktur Bahasa program | menjelaskan bagian | menjelaskan bagian | menjelaskan bagian | IDE dan Arduino menjelaskan bagian
pada Arduino, mampu IDE dan Arduino IDE dan Arduino IDE dan Arduino Driver, IDE dan Arduino
membuat program dengan | Driver, menjelaskan | Driver, menjelaskan | Driver, menjelaskan Driver,
memanfaatkan variable, struktur Bahasa struktur Bahasa menjelaskan struktur Bahasa menjelaskan
program pada program pada struktur Bahasa program pada struktur Bahasa
Arduino, mampu Arduino, mampu program pada Arduino, mampu program pada
membuat program membuat program Arduino, mampu membuat program | Arduino, mampu
dengan dengan membuat program | dengan membuat program
memanfaatkan memanfaatkan dengan memanfaatkan dengan
variable, variable, memanfaatkan variable, memanfaatkan
variable, variable,
CPMKO082 | -Menyelesaikan soal Mahasiswa sangat Mahasiswa tidak Mahasiswa cukup Mahasiswa mampu | Mahasiswa sangat
pembuatan program tidak mampu mampu mampu menyelesaikan mampu
dengan operator menyelesaikan menyelesaikan menyelesaikan pembuatan program | menyelesaikan
matematika pembanding, | pembuatan program | pembuatan program | pembuatan program | dengan operator pembuatan program




membuat program Bahasa
C secara cepat
(percabangan dan
perulangan), memahami
fungsi dalam Bahasa C

dengan operator
matematika
pembanding,
membuat program
Bahasa C secara
cepat (percabangan
dan perulangan),
memahami fungsi
dalam Bahasa C

dengan operator
matematika
pembanding,
membuat program
Bahasa C secara
cepat (percabangan
dan perulangan),
memahami fungsi
dalam Bahasa C

dengan operator
matematika
pembanding,
membuat program
Bahasa C secara
cepat (percabangan
dan perulangan),
memahami fungsi
dalam Bahasa C

matematika
pembanding,
membuat program
Bahasa C secara
cepat (percabangan
dan perulangan),
memahami fungsi
dalam Bahasa C

dengan operator
matematika
pembanding,
membuat program
Bahasa C secara
cepat (percabangan
dan perulangan),
memahami fungsi
dalam Bahasa C

Observasi | CPMKO092 | -Menyelesaikan Soal Mahasiswa sangat Mahasiswa tidak Mahasiswa cukup Mahasiswa mampu | Mahasiswa sangat
pemahaman dan tidak mampu mampu mampu menyelesaikan mampu
pembuatan aplikasi menyelesaikan menyelesaikan menyelesaikan pemahaman menyelesaikan
sederhana dengan digital | pemahaman dan pemahaman dan pemahaman dan pemahaman dan pemahaman dan
input dan analog input pembuatan aplikasi pembuatan aplikasi pembuatan aplikasi | pembuatan aplikasi | pembuatan aplikasi

sederhana dengan sederhana dengan sederhana dengan sederhana dengan sederhana dengan
digital input dan digital input dan digital input dan digital input dan digital input dan
analog input analog input analog input analog input analog input
UAS CPMKO091 | -Menyelesaikan Soal Mahasiswa sangat Mahasiswa tidak Mahasiswa cukup Mahasiswa mampu | Mahasiswa sangat
pemahaman membuat dan | tidak mampu mampu mampu menyelesaikan mampu
mengendalikan komponen | menyelesaikan menyelesaikan menyelesaikan pemahaman menyelesaikan
elektroknik. pemahaman pemahaman pemahaman membuat dan pemahaman
membuat dan membuat dan membuat dan mengendalikan membuat dan
mengendalikan mengendalikan mengendalikan komponen mengendalikan
komponen komponen komponen elektroknik. komponen
elektroknik. elektroknik. elektroknik. elektroknik.
CPMKO092 | -Menyelesaikan Soal Mahasiswa sangat Mahasiswa tidak Mahasiswa cukup Mahasiswa mampu | Mahasiswa sangat

pemahaman membuat
proyek aplikasi

tidak mampu
menyelesaikan
pemahaman
membuat proyek
aplikasi

mampu
menyelesaikan
pemahaman
membuat proyek
aplikasi

mampu
menyelesaikan
pemahaman
membuat proyek
aplikasi

menyelesaikan
pemahaman
membuat proyek
aplikasi

mampu
menyelesaikan
pemahaman
membuat proyek
aplikasi

Bobot penilaian (Ketentuan Bina Darma)

e >85
e >70s.d<85
e >60s.d<70

=A
=B
=C




e >50sd<60 =D
e <50 =E

14, Buku Sumber (References)
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